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PRZED MECZEM

Sprawdź ustawienia swojego urządzenia- niektóre z nich, gdy są włączone mogą powodować
nieprawidłowe funkcjonowanie aplikacji (np. automatyczne ustawienie pogrubionych lub
powiększonych czcionek, tryb samolotowy, tryb ciemny).

Instalacja

Zainstaluj aplikację (program) na swoim urządzeniu mobilnym (telefon/tablet)- linki:

ANDROID:
https://volleystation.com/downloads/software/VolleyStationReferee-Mobile.apk
IOS:
https://testflight.apple.com/join/HGv3C21K
(aplikacja funkcjonuje na wszystkich wersjach Android/IOs, które są aktualnie wspierane;
w przypadku Androida należy zaakceptować instalację z innego źródła niż Google Play).
Jeżeli zainstalowałeś aplikację wcześniej wykonaj jej aktualizację korzystając z podanych wyżej
linków, ponieważ aplikacja jest często uaktualniana i nanoszone są poprawki.

Logowanie

Uzyskaj login i hasło do aplikacji, jeżeli jeszcze nie posiadasz indywidualnego logowania. W tym
celu skontaktuj się z Maciejem Kwiatkowskim (dane kontaktowe poniżej).

W sezonie 23/24 sekretarze wojewódzkich związków mają wspólne loginy i hasła:
login: vs_test2324
hasło: vsreferee

Synchronizacja

Przed meczem dokonaj synchronizacji (kliknij ikonę telefonu z kółkiem odświeżania w górnej
prawej części ekranu) – otwiera się zakładka Logowanie do synchronizacji- wpisz swój login
i hasło.
UWAGA: należy każdorazowo przed meczem zsynchronizować program - składy oraz dane do
meczu są uzupełniane zgodnie z otrzymanymi informacjami przekazywanymi przez kluby do PZPS
(mogą się zmieniać).

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Wydrukuj kod QR ze strony https://panel.volleystation.com/ (wybierz Sezon, Ligę i właściwy mecz
oraz kliknij w „Szczegóły”).
Logowanie na stronie https://panel.volleystation.com/:

ten sam login i hasło co do logowania do aplikacji.
UWAGA: Synchronizacja w aplikacji nie jest jednoznaczna z logowaniem jak do strony - panelu.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wybierz z rozwijanego menu w górnej części („Sezon:”) rodzaj rozgrywek (1 Liga Kobiet
2023/2024 – Faza Zasadnicza, 2 Liga Kobiet Grupa 1/2/3/4, 2 Liga Mężczyzn grupa 1/2/3/4 itd.)

https://volleystation.com/downloads/software/VolleyStationReferee-Mobile.apk
https://testflight.apple.com/join/HGv3C21K
https://panel.volleystation.com/
https://panel.volleystation.com/


Kliknij niebieskie kółko z plusem w prawej dolnej części ekranu. Otworzy się zakładka Dodaj
nowy... i kliknij „Skanuj kod QR”.
Zeskanuj kod QR z kartki (jeśli go wcześniej wydrukowałeś) lub innego urządzenia.

Sprawdź zgodność danych z kodu QR z danymi dotyczącymi meczu na stronie PZPS, Obsady
https://sedziowie.pzps.pl/system/
(Informacje meczowe, Sędziowie, Drużyny).

Wprowadzanie danych meczowych
Uzupełnij brakujące:
1. Informacje meczowe (strzałka po prawej):
Data
Godzina
Rodzaj (M, K, mieszane)
Kategoria (senior, junior, kadet, młodzik)
Nazwa zawodów: np. I LIGA KOBIET, II LIGA KOBIET GRUPA IV

Faza: FZ (FAZA ZASADNICZA) / PO (PLAY OFF)/...
Kraj: POLSKA
Miasto: miasto w jakim rozgrywany jest mecz
Hala: Nazwa i adres hali (skrót)
Boisko nie jest wymagane
Widzów- liczbę widzów dopisujemy później, przed zakończeniem meczu
Nr meczu – z systemu obsad
Klucz- sprawdź, czy w tym polu znajduje się klucz do transmisji live. Nie edytuj go!
Po uzupełnieniu danych meczu kliknij „Zapisz”

2. Sędziowie – imię i nazwisko, klasa sędziowska, po uzupełnieniu klikamy „Zapisz”

3. Drużyny
Gospodarz/Gość (możliwość zamiany)

Ew. edytujemy sztab drużyny w celu dodania/usunięcia: trener/asystent/drugi asystent/medyczny 1 i
medyczny 2 (edytowalne, możemy przyporządkować Lekarz/Fizjoterapeuta/Trener fizyczny)
klikamy „Zapisz”

Klikamy „USTAW SKŁAD” i wybieramy składy z dostępnej listy zawodników „Wybrani do
składu” odklikując w kwadracie po lewej stronie numeru i nazwiska zawodnika (na podstawie
druku F02 po weryfikacji przez S1).
Obcokrajowcy są oznaczeni literą „F” przy numerze.
Dane edytowalne (ołówek po prawej stronie nazwiska zawodnika).
Odpowiednim zawodnikom obu drużyn przypisz funkcję: KAPITAN, LIBERO 1, LIBERO 2
Kliknij „Zapisz skład”

W przypadku braku na liście „Wybrani do składu” zawodnika, który jest wpisany do FO2 – dodaj
(kliknij małe niebieskie kółko u góry po prawej) i uzupełnij dane nowego zawodnika- wpisz numer
koszulki, imię i nazwisko, oznacz, czy obcokrajowiec? (kod zawodnika nie jest istotny i może być
to numer taki sam co nr koszulki), kliknij „Zapisz”

Po synchronizacji nie ma potrzeby zmian w Regułach meczu (po rozpoczęciu meczu reguły tylko
do wglądu).



Kliknij „Zapisz mecz”
UWAGA: od tego momentu edycję składów możemy wykonać po kliknięciu kwadratowej ikony
z trzema liniami w górnej prawej części ekranu lub po przejściu wstecz do listy meczów i kliknięciu
(…) --> Składy i drużyny!

Zbierz podpisy kapitanów i trenerów (palcem/ rysikiem). Każdy podpis potwierdź.
UWAGA: od tego momentu nie ma możliwości edycji i zmian w składach drużyn i sztabach!

Wprowadź USTAWIENIA ZESPOŁÓW klikając na daną pozycję i nr zawodnika ustawienia
początkowego (nie wprowadzaj Libero, ponieważ nr LIBERO nie może być wpisany
w ustawieniu początkowym!).
Sprawdź poprawność wpisanych ustawień!!!
Przejście wstecz do listy meczów spowoduje utratę wpisanych wcześniej ustawień początkowych
zespołów.

Wybierz drużynę, która wygrała losowanie (Rzut monetą), drużynę zagrywającą i ew. dokonaj
zmiany stron (strzałki), kliknij „Potwierdź”.
Drużynom możesz przypisać kolor strojów (kolorowe kropki przy „Skład”).
Ustaw godzinę rozpoczęcia meczu (będzie to godzina w rubryce początek 1-ego seta w protokole)
Kliknij „ROZPOCZNIJ MECZ”
UWAGA: dopiero teraz po sprawdzeniu wraz z S2 ustawień na boisku dokonaj ew. zastąpień
Libero.

PODCZAS MECZU

Wymiana
Wraz z gwizdkiem S1 na zagrywkę kliknij „Rozpocznij wymianę”, po decyzji S1 odnośnie
przyznania punktu i zagrywki kliknij ikonę „Dodaj punkt” odpowiedniej drużynie.
Wymianę można przerwać lub powtórzyć (punktacja nie ulegnie zmianie).

Zastąpienia libero
Kontroluj zastąpienia Libero, aplikacja podpowiada zastąpienie m.in. w sytuacji utraty prawa do
zagrywki przez zespół, w którym zagrywkę wykonywał środkowy.
Automatycznie dokonuje zastąpienia w sytuacji rotacji Libero z V do IV strefy (kontroluj, czy
prawidłowy zawodnik zastępuje Libero na boisku pod siatką).

UWAGA: Zwróć szczególną uwagę na sytuację, w której zmianie zawodnika (zwłaszcza
środkowego) towarzyszy zastąpienie Libero – najpierw wykonaj zmianę, dopiero potem
zastąpienie, tj. dokładnie tak, jak przeprowadza się to na boisku. Jeżeli zrobisz to w odwrotnej
kolejności nie będzie w ustawieniu na boisku numeru zawodnika, którego zespół zmienia,
ponieważ został już zastąpiony numerem Libero. Kliknij „Cofnij ostatnią akcję” (cofnij zastąpienie
Libero), wykonaj zmianę i wprowadź zastąpienie.



Regulaminowe przerwy w grze
Przerwa na odpoczynek - kliknij Czas - dla którego zespołu? (Wybierz drużynę) - Zatwierdź czas
(aplikacja odlicza czas do końca przerwy na odpoczynek).

Zmiana/zastąpienie zawodników - kliknij na numer zawodnika na boisku (schodzącego z boiska)
i numer zawodnika na ławce/Libero (wchodzącego na boisko).
Kontroluj liczbę obcokrajowców na boisku (oznaczeni „F” przy numerze).
/LIMITY: PlusLiga -3,TAURON Liga -3, I liga -2, II liga -1/

Kontroluj liczbę przerw na odpoczynek (wykorzystane- w miejsce „-” pojawia się x w polu „Czas”)
i zmian (pole ze strzałkami poniżej ustawień na boisku). Informuj S2 o 2-iej przerwie na
odpoczynek oraz 5. i 6. zmianie zawodników w każdym zespole.
Pomóż S2 w sytuacji, gdy Kapitan (oznaczony „C” przy numerze) opuszcza boisko i trzeba
wyznaczyć grającego Kapitana.

Sankcje
Sankcje - Wybierz dla kogo (Drużyna/Zawodnik/ Sztab) - wybierz drużynę i typ/rodzaj sankcji:
Dla drużyny: wybierz Prośba nieuzasadniona/Opóźnianie gry (Upomnienie/Kara) i Zatwierdź
sankcję.
Dla zawodnika: wybierz, czy dotyczy zawodnika na boisku, Libero czy zawodnika na ławce-
wybierz numer zawodnika i typ/rodzaj sankcji (Upomnienie/ Kara/ Wykluczenie/ Dyskwalifikacja)
i Zatwierdź sankcja.
Dla Sztabu: wybierz zespół, członka sztabu i typ sankcji i Zatwierdź sankcję.

Kontuzje
Kontuzja - wybierz drużynę, numer zawodnika kontuzjowanego (na boisku/ Libero/na ławce),
numer zawodnika wchodzącego na boisko za zawodnika kontuzjowanego (zmiana regulaminowa/
narzucona) i kliknij „Zatwierdź kontuzja”.
UWAGA - zawodnik oznaczony w ten sposób nie zagra do końca meczu!

Opis aplikacji w trakcie meczu
Pasek na dole ekranu:
Mecz
Składy
Raporty i uwagi - w zakładce Protokół na bieżąco wypełniany jest protokół elektroniczny i protokół
kontroli Libero.
Wydarzenia - najbardziej istotne wydarzenia z meczu (np. przerwy regulaminowe, sankcje,
kontuzje).
Historia - chronologicznie wszystkie wprowadzone wydarzenia meczowe w każdym secie (tutaj
m.in. zapisywane jest ustawienie początkowe zespołów oraz ustawienie każdego zespołu /bez nr
Libero/ po zdobyciu punktu i wykonaniu rotacji).

Na dole znajduje się przycisk „Cofnij ostatnią akcję”- pozwala na cofnięcie po kolei zapisanych
wcześniej wydarzeń meczowych. Korzystając z tej opcji kontroluj prawidłowy wynik (np. na
numeratorze).

W zakładce Historia w górnym prawym rogu znajduje się pole „Zmiany ręczne” - pozwala na



zmianę ręczną wyniku i rotacji w zespołach oraz oznaczenie zespołu zagrywającego (np. w
przypadku konieczności anulowania punktów).

Pamiętaj, że jest to tylko narzędzie i nie ufaj mu w 100% , zwłaszcza w sytuacjach
niestandardowych. W założeniu jest i ma być systematycznie udoskonalane. Na dzień dzisiejszy
program pozwala np. na sankcjonowanie tego samego zawodnika/ członka sztabu dwiema
czerwonymi kartkami, a potem jeszcze żółtą !:)

Nie pozwala na wyznaczenie nowego Libero po wykluczeniu/dyskwalifikacji jedynego Libero
w zespole (ale pozwala po kontuzji). Jeżeli trener chce wyznaczyć w tej sytuacji nowego Libero
oznacz zawodnika sankcjonowanego jako kontuzjowanego (i tak nie może wrócić do gry do końca
meczu, ponieważ w jego miejsce został wyznaczony nowy Libero; w zespole pozostanie tylko jeden
Libero). Jeżeli trener chce zgłosić zawodnika Libero jako niezdolnego do gry oznacz go również
jako kontuzjowanego (nie zagra do końca meczu), zwróć uwagę na sekwencję zastąpień w tej
sytuacji.

Przy dwóch Libero w zespole brak możliwości natychmiastowego (bez rozegrania wymiany
zakończonej) zastąpienia kontuzjowanego Libero drugim Libero. Przy jednym Libero brak
możliwości natychmiastowego zastąpienia kontuzjowanego Libero nowo wyznaczonym Libero.

Po każdej wymianie niezakończonej („Powtórz wymianę”) aplikacja pozwala na zapis przerwy
regulaminowej (także przerwy na odpoczynek). Nie podpowiada natomiast, że może być to
niezgodne z przepisami gry i nie blokuje zapisu przerwy regulaminowej, bo po kliknięciu „Powtórz
wymianę” nie byłoby możliwości np. przeprowadzenia zmiany regulaminowej zawodnika
kontuzjowanego (aplikacja nie wie, z jakiego powodu nastąpiło powtórzenie wymiany: kontuzja/
druga piłka na boisku itd.)

W przypadku kontuzji/choroby lub wykluczenia/dyskwalifikacji i braku możliwości
przeprowadzenia zmiany regulaminowej przy zapisie kontuzji/sankcji można wybrać zawodnika,
który zmieni zawodnika kontuzjowanego/sankcjonowanego w trybie zmiany narzuconej z listy
dostępnych zawodników.
Zmiany narzucone aplikacja dolicza w tabelce w protokole do zmian regulaminowych.

Zapis w aplikacji sankcji wykluczenia /dyskwalifikacji lub kontuzji w przypadku braku możliwości
przeprowadzenia zmiany narzuconej (zespół zdekompletowany) kończy automatycznie SET, także
w przypadku, gdy zespół został zdekompletowany w meczu.
W przypadku zespołu zdekompletowanego w meczu można skorzystać z opcji „Akcje” (ikona na
górze druga po prawej stronie ekranu)- Poddaj mecz- Wybierz drużynę i powód poddania- do
wyboru: Nieobecność/kontuzja (wybierz nr zawodnika) - Potwierdź

PO MECZU

Zbierz podpisy Kapitanów.

Wejdź w Dodaj informacje i wpisz liczbę widzów, ew. MVP.

W polu UWAGI (zakładka Raporty i uwagi) wpisz Imię i Nazwisko Opieki Medycznej oraz
obowiązkowo numer uprawnień oraz (jeśli to konieczne) umieść wszystkie zapisy wynikające z
przepisów gry (protest, zmiana narzucona, wyznaczenie nowego Libero, sankcje
wykluczenia/dyskwalifikacji niewynikające z gradacji kar, anulowanie punktów itd.).



Zbierz podpisy sędziów.

Kliknij „Zakończ mecz” i potwierdź zakończenie.

Wejdź w zakładkę „Raporty i uwagi”, zapisz i wyślij dokumenty meczowe (Protokół, Protokół
Libero, Raport Meczowy) na adres e-mail protokol@pzps.pl (rezerwowy email:
maciej.kwiatkowski@volleystation.com).

Przejdź wstecz do zakładki „Mecze” i po prawej stronie zakończonego meczu kliknij (…) lub ikonę
kwadratu z liniami w prawej górnej części ekranu.
Wejdź w „Wyślij plik meczu” (zapis całego meczu) i wyślij.
Wejdź w Eksport i wyślij.

W sytuacjach awaryjnych tel. Maciej Kwiatkowski 698 034 106

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
W celu testowania aplikacji skorzystaj z tymczasowego loginu i hasła:

Login: 1ligakobiet@volleystation.com

Hasło: 50eb7a0c23721

i wybierz Indoor test 22/23 lub Liga testowa

Do testowania nie używaj kodów QR!

Testowanie na stronie https://panel.volleystation.com/ - login i hasło te same, co do testowania
aplikacji (synchronizacji programu).

Mały protokól elektroniczny – prezentacja znajduje się na stronie
http://www.mzps.pl/wydzial-sedziowski/

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
W przypadku niejasności, błędów w tej instrukcji proszę o informację:

Marcin Woliński, tel. 793939301, wolinsky@o2.pl

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Poza instrukcją / FAQ
Propozycje praktycznych rozwiązań w trudnych sytuacjach, nieprzewidzianych funkcjami aplikacji:

Jak zapisać natychmiastowe zastąpienie nowo wyznaczonego Libero?

Aplikacja narzuca zastąpienie kontuzjowanego/sankcjonowanego Libero zawodnikiem, którego
Libero zastąpił. Wprowadzenie na boisko nowo wyznaczonego Libero jest możliwe dopiero po
rozegraniu wymiany zakończonej. Opisz sytuację w protokole w polu UWAGI (w secie … przy
wyniku -:- w drużynie … za kontuzjowanego/ sankcjonowanego zawodnika Libero nr ...został
wyznaczony nowy zawodnik Libero nr..., który bezpośrednio i natychmiast zastąpił go na boisku).

mailto:maciej.kwiatkowski@volleystation.com
mailto:1ligakobiet@volleystation.com
https://panel.volleystation.com/
http://www.mzps.pl/wp-content/uploads/2023/09/Mini-Protokol-.pptx
mailto:wolinsky@o2.pl


Trener nie chce skorzystać ze zmiany narzuconej.

Na ten moment również nie da się tego poprawnie zapisać korzystając z aplikacji.

Zapisanie sankcji wykluczenia i wprowadzenie numeru któregokolwiek zawodnika z listy
zawodników do zmiany narzuconej (z podpowiedzi u dołu) spowoduje, że zawodnika
wykluczonego nie będziemy mogli wprowadzić do składu w kolejnym secie.

Opisz sytuację w polu UWAGI w protokole (w secie... przy wyniku -:- dla drużyny … zawodnik nr
... został sankcjonowany wykluczeniem. Trener nie chciał skorzystać ze zmiany narzuconej. Zespół
… został zdekompletowany w secie) i przez klikanie Rozpocznij wymianę dodaj punkt po punkcie
właściwej drużynie brakujące do wygrania seta punkty. UWAGA: sankcja wykluczenia zawodnika
nie będzie zapisana w protokole w tabeli KARY! Kontroluj ew. dalsze sankcje dla zawodnika
zgodnie z gradacją kar (dyskwalifikacja).


