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Trener nie chce skorzysta¢ ze zmiany narzucone;.



PRZED MECZEM

Sprawdz ustawienia swojego urzadzenia- niektore z nich, gdy sa wtaczone moga powodowac
nieprawidtowe funkcjonowanie aplikacji (np. automatyczne ustawienie pogrubionych lub
powigkszonych czcionek, tryb samolotowy, tryb ciemny).

Instalacja

Zainstaluj aplikacje (program) na swoim urzadzeniu mobilnym (telefon/tablet)- linki:

ANDROID:

https://volleystation.com/downloads/software/VolleyStationReferee-Mobile.apk

IOS:

https://testflight.apple.com/join/HGv3C21K

(aplikacja funkcjonuje na wszystkich wersjach Android/IOs, ktore sg aktualnie wspierane;

w przypadku Androida nalezy zaakceptowac instalacj¢ z innego zrodta niz Google Play).

Jezeli zainstalowate$ aplikacj¢ wczesniej wykonaj jej aktualizacje korzystajac z podanych wyzej
linkéw, poniewaz aplikacja jest czgsto uaktualniana i nanoszone sg poprawki.

Logowanie

Uzyskaj login i hasto do aplikacji, jezeli jeszcze nie posiadasz indywidualnego logowania. W tym
celu skontaktuj si¢ z Maciejem Kwiatkowskim (dane kontaktowe ponizej).

W sezonie 23/24 sekretarze wojewodzkich zwigzkow maja wspoélne loginy i hasta:
login: vs_test2324
hasto: vsreferee

Synchronizacja

Przed meczem dokonaj synchronizacji (kliknij ikong telefonu z kotkiem od§wiezania w gorne;j
prawej czesci ekranu) — otwiera si¢ zaktadka Logowanie do synchronizacji- wpisz swoj login

1 hasto.

UWAGA: nalezy kazdorazowo przed meczem zsynchronizowa¢ program - sktady oraz dane do
meczu s3 uzupehiane zgodnie z otrzymanymi informacjami przekazywanymi przez kluby do PZPS
(mogg si¢ zmieniac).

Wydrukuj kod QR ze strony https://panel.volleystation.com/ (wybierz Sezon, Lige 1 wlasciwy mecz
oraz kliknij w ,,Szczegoly™).

Logowanie na stronie https://panel.volleystation.com/:

ten sam login 1 hasto co do logowania do aplikacji.
UWAGA: Synchronizacja w aplikacji nie jest jednoznaczna z logowaniem jak do strony - panelu.

Wybierz z rozwijanego menu w goérnej czesci (,,Sezon:”) rodzaj rozgrywek (1 Liga Kobiet
2023/2024 — Faza Zasadnicza, 2 Liga Kobiet Grupa 1/2/3/4, 2 Liga Mezczyzn grupa 1/2/3/4 itd.)
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Kliknij niebieskie kotko z plusem w prawej dolnej czgsci ekranu. Otworzy si¢ zakladka Dodaj
nowy... 1 kliknij ,,Skanuj kod QR”.
Zeskanuj kod QR z kartki (jesli go weze$niej wydrukowates) lub innego urzadzenia.

Sprawdz zgodnos$¢ danych z kodu QR z danymi dotyczacymi meczu na stronie PZPS, Obsady
https://sedziowie.pzps.pl/system/
(Informacje meczowe, S¢dziowie, Druzyny).

Wprowadzanie danych meczowych

Uzupehnij brakujace:

1. Informacje meczowe (strzatka po prawej):

Data

Godzina

Rodzaj (M, K, mieszane)

Kategoria (senior, junior, kadet, mtodzik)

Nazwa zawodow: np. I LIGA KOBIET, II LIGA KOBIET GRUPA IV

Faza: FZ (FAZA ZASADNICZA) / PO (PLAY OFF)/...

Kraj: POLSKA

Miasto: miasto w jakim rozgrywany jest mecz

Hala: Nazwa i adres hali (skrot)

Boisko nie jest wymagane

Widzow- liczbe widzéw dopisujemy pdzniej, przed zakonczeniem meczu

Nr meczu — z systemu obsad

Klucz- sprawdz, czy w tym polu znajduje si¢ klucz do transmisji live. Nie edytuj go!
Po uzupehieniu danych meczu kliknij ,,Zapisz”

2. Sedziowie — imi¢ i nazwisko, klasa sedziowska, po uzupetnieniu klikamy ,,Zapisz”

3. Druzyny
Gospodarz/Gos¢ (mozliwos¢ zamiany)

Ew. edytujemy sztab druzyny w celu dodania/usunigcia: trener/asystent/drugi asystent/medyczny 1 1
medyczny 2 (edytowalne, mozemy przyporzadkowaé Lekarz/Fizjoterapeuta/Trener fizyczny)
klikamy ,,Zapisz”

Klikamy ,,USTAW SKELAD” i wybieramy sktady z dostepnej listy zawodnikow ,,Wybrani do
sktadu” odklikujac w kwadracie po lewej stronie numeru i nazwiska zawodnika (na podstawie
druku FO2 po weryfikacji przez S1).

Obcokrajowcy sa oznaczeni literg ,,F” przy numerze.

Dane edytowalne (oldwek po prawej stronie nazwiska zawodnika).

Odpowiednim zawodnikom obu druzyn przypisz funkcj¢: KAPITAN, LIBERO 1, LIBERO 2
Kliknij ,,Zapisz sktad”

W przypadku braku na liscie ,,Wybrani do sktadu” zawodnika, ktory jest wpisany do FO2 — dodaj
(kliknij mate niebieskie kotko u gory po prawej) 1 uzupetnij dane nowego zawodnika- wpisz numer
koszulki, imi¢ 1 nazwisko, oznacz, czy obcokrajowiec? (kod zawodnika nie jest istotny 1 moze by¢
to numer taki sam co nr koszulki), kliknij ,,Zapisz”

Po synchronizacji nie ma potrzeby zmian w Regutach meczu (po rozpocz¢ciu meczu reguty tylko
do wgladu).



Kliknij ,,Zapisz mecz”

UWAGA: od tego momentu edycj¢ sktadoéw mozemy wykona¢ po kliknigciu kwadratowej ikony

z trzema liniami w gornej prawej czesci ekranu lub po przejsciu wstecz do listy meczow 1 kliknigciu
(...) --> Sklady i druzyny!

Zbierz podpisy kapitandw i treneréw (palcem/ rysikiem). Kazdy podpis potwierdz.
UWAGA: od tego momentu nie ma mozliwosci edycji i zmian w skladach druzyn i sztabach!

Wprowadz USTAWIENIA ZESPOLOW klikajac na dang pozycje i nr zawodnika ustawienia
poczatkowego (nie wprowadzaj Libero, poniewaz nr LIBERO nie moze by¢ wpisany

w ustawieniu poczatkowym!).

Sprawdz poprawnos$¢ wpisanych ustawien!!!

Przejscie wstecz do listy meczow spowoduje utrate wpisanych wczesniej ustawien poczatkowych
zespolow.

Wybierz druzyne, ktora wygrata losowanie (Rzut monetg), druzyne zagrywajaca i ew. dokonaj
zmiany stron (strzatki), kliknij ,,Potwierdz”.

Druzynom mozesz przypisac¢ kolor strojow (kolorowe kropki przy ,,Sktad”).

Ustaw godzine rozpoczecia meczu (bedzie to godzina w rubryce poczatek 1-ego seta w protokole)
Kliknij ,,ROZPOCZNIJ MECZ”

UWAGA: dopiero teraz po sprawdzeniu wraz z S2 ustawien na boisku dokonaj ew. zastapien
Libero.

PODCZAS MECZU

Wymiana

Wraz z gwizdkiem S1 na zagrywke kliknij ,,Rozpocznij wymiang”, po decyzji S1 odnos$nie
przyznania punktu i zagrywki kliknij ikon¢ ,,Dodaj punkt” odpowiedniej druzynie.
Wymian¢ mozna przerwaé lub powtdrzy¢ (punktacja nie ulegnie zmianie).

Zastapienia libero

Kontroluj zastapienia Libero, aplikacja podpowiada zastapienie m.in. w sytuacji utraty prawa do
zagrywki przez zespot, w ktorym zagrywke wykonywat srodkowy.

Automatycznie dokonuje zastgpienia w sytuacji rotacji Libero z V do IV strefy (kontroluj, czy
prawidlowy zawodnik zastepuje Libero na boisku pod siatka).

UWAGA: Zwro6¢ szczegolng uwage na sytuacje, w ktorej zmianie zawodnika (zwlaszcza
srodkowego) towarzyszy zastapienie Libero — najpierw wykonaj zmiane, dopiero potem
zastapienie, tj. dokladnie tak, jak przeprowadza sie to na boisku. Jezeli zrobisz to w odwrotnej
kolejnosci nie bgdzie w ustawieniu na boisku numeru zawodnika, ktorego zespot zmienia,
poniewaz zostal juz zastapiony numerem Libero. Kliknij ,,Cofnij ostatnig akcj¢” (cofnij zastapienie
Libero), wykonaj zmian¢ i wprowadz zastgpienie.



Regulaminowe przerwy w grze

Przerwa na odpoczynek - kliknij Czas - dla ktorego zespotu? (Wybierz druzyn¢) - Zatwierdz czas
(aplikacja odlicza czas do konca przerwy na odpoczynek).

Zmiana/zastapienie zawodnikéw - kliknij na numer zawodnika na boisku (schodzacego z boiska)
1 numer zawodnika na tawce/Libero (wchodzacego na boisko).

Kontroluj liczbe obcokrajowcow na boisku (oznaczeni ,,F” przy numerze).

/LIMITY: PlusLiga -3,TAURON Liga -3, I liga -2, II liga -1/

Kontroluj liczbe przerw na odpoczynek (wykorzystane- w miejsce ,,-”” pojawia si¢ x w polu ,,Czas”)
i zmian (pole ze strzatkami ponizej ustawien na boisku). Informuj S2 o 2-iej przerwie na
odpoczynek oraz 5. 1 6. zmianie zawodnikow w kazdym zespole.

Pomo6z S2 w sytuacji, gdy Kapitan (oznaczony ,,C” przy numerze) opuszcza boisko i trzeba
wyznaczy¢ grajacego Kapitana.

Sankcje

Sankcje - Wybierz dla kogo (Druzyna/Zawodnik/ Sztab) - wybierz druzyng i typ/rodzaj sankcji:
Dla druzyny: wybierz Pro$ba nieuzasadniona/Opo6znianie gry (Upomnienie/Kara) i Zatwierdz
sankcje.

Dla zawodnika: wybierz, czy dotyczy zawodnika na boisku, Libero czy zawodnika na tawce-
wybierz numer zawodnika 1 typ/rodzaj sankcji (Upomnienie/ Kara/ Wykluczenie/ Dyskwalifikacja)
1 Zatwierdz sankcja.

Dla Sztabu: wybierz zespot, cztonka sztabu i typ sankcji 1 Zatwierdz sankcje.

Kontuzje

Kontuzja - wybierz druzyne, numer zawodnika kontuzjowanego (na boisku/ Libero/na tawce),
numer zawodnika wchodzacego na boisko za zawodnika kontuzjowanego (zmiana regulaminowa/
narzucona) i kliknij ,,Zatwierdz kontuzja”.

UWAGA - zawodnik oznaczony w ten sposob nie zagra do konca meczu!

Opis aplikacji w trakcie meczu

Pasek na dole ekranu:

Mecz

Sktady

Raporty 1 uwagi - w zaktadce Protokol na biezaco wypelniany jest protokot elektroniczny i protokot
kontroli Libero.

Wydarzenia - najbardziej istotne wydarzenia z meczu (np. przerwy regulaminowe, sankcje,
kontuzje).

Historia - chronologicznie wszystkie wprowadzone wydarzenia meczowe w kazdym secie (tutaj
m.in. zapisywane jest ustawienie poczatkowe zespotow oraz ustawienie kazdego zespotu /bez nr
Libero/ po zdobyciu punktu i wykonaniu rotacji).

Na dole znajduje si¢ przycisk ,,Cofnij ostatnia akcj¢”- pozwala na cofnigcie po kolei zapisanych
wczesniej wydarzen meczowych. Korzystajac z tej opcji kontroluj prawidtowy wynik (np. na

numeratorze).

W zaktadce Historia w géornym prawym rogu znajduje si¢ pole ,,Zmiany reczne” - pozwala na



zmiang reczng wyniku i rotacji w zespotach oraz oznaczenie zespotu zagrywajacego (np. w
przypadku koniecznosci anulowania punktow).

Pamigtaj, ze jest to tylko narzedzie 1 nie ufaj mu w 100% , zwlaszcza w sytuacjach
niestandardowych. W zatoZeniu jest i ma by¢ systematycznie udoskonalane. Na dzien dzisiejszy
program pozwala np. na sankcjonowanie tego samego zawodnika/ czlonka sztabu dwiema
czerwonymi kartkami, a potem jeszcze zo6tta !:)

Nie pozwala na wyznaczenie nowego Libero po wykluczeniu/dyskwalifikacji jedynego Libero

w zespole (ale pozwala po kontuzji). Jezeli trener chce wyznaczy¢ w tej sytuacji nowego Libero
oznacz zawodnika sankcjonowanego jako kontuzjowanego (i tak nie moze wroci¢ do gry do konca
meczu, poniewaz w jego miejsce zostal wyznaczony nowy Libero; w zespole pozostanie tylko jeden
Libero). Jezeli trener chce zglosi¢ zawodnika Libero jako niezdolnego do gry oznacz go rowniez
jako kontuzjowanego (nie zagra do konca meczu), zwro¢ uwage na sekwencje zastagpien w tej
sytuacji.

Przy dwoch Libero w zespole brak mozliwosci natychmiastowego (bez rozegrania wymiany
zakonczonej) zastgpienia kontuzjowanego Libero drugim Libero. Przy jednym Libero brak
mozliwo$ci natychmiastowego zastgpienia kontuzjowanego Libero nowo wyznaczonym Libero.

Po kazdej wymianie niezakonczonej (,,Powtorz wymiang¢”) aplikacja pozwala na zapis przerwy
regulaminowej (takze przerwy na odpoczynek). Nie podpowiada natomiast, ze moze byc¢ to
niezgodne z przepisami gry i nie blokuje zapisu przerwy regulaminowej, bo po kliknigciu ,,Powtorz
wymiang” nie bytoby mozliwosci np. przeprowadzenia zmiany regulaminowej zawodnika
kontuzjowanego (aplikacja nie wie, z jakiego powodu nastapito powtorzenie wymiany: kontuzja/
druga pitka na boisku itd.)

W przypadku kontuzji/choroby lub wykluczenia/dyskwalifikacji 1 braku mozliwosci
przeprowadzenia zmiany regulaminowej przy zapisie kontuzji/sankcji mozna wybra¢ zawodnika,
ktory zmieni zawodnika kontuzjowanego/sankcjonowanego w trybie zmiany narzuconej z listy
dostgpnych zawodnikow.

Zmiany narzucone aplikacja dolicza w tabelce w protokole do zmian regulaminowych.

Zapis w aplikacji sankcji wykluczenia /dyskwalifikacji lub kontuzji w przypadku braku mozliwosci
przeprowadzenia zmiany narzuconej (zesp6l zdekompletowany) konczy automatycznie SET, takze
w przypadku, gdy zespot zostal zdekompletowany w meczu.

W przypadku zespotu zdekompletowanego w meczu mozna skorzysta¢ z opcji ,,Akcje” (ikona na
gorze druga po prawej stronie ekranu)- Poddaj mecz- Wybierz druzyne i powod poddania- do
wyboru: Nieobecno$é/kontuzja (wybierz nr zawodnika) - Potwierdz

PO MECZU

Zbierz podpisy Kapitanow.
Wejdz w Dodaj informacje i wpisz liczbe widzéw, ew. MVP.

W polu UWAGI (zaktadka Raporty i uwagi) wpisz Imi¢ i Nazwisko Opieki Medycznej oraz
obowiazkowo numer uprawnien oraz (jesli to konieczne) umies¢ wszystkie zapisy wynikajace z
przepiséw gry (protest, zmiana narzucona, wyznaczenie nowego Libero, sankcje
wykluczenia/dyskwalifikacji niewynikajace z gradacji kar, anulowanie punktow itd.).



Zbierz podpisy s¢dziow.

Kliknij ,,Zakoncz mecz” i potwierdZz zakonczenie.

Wejdz w zaktadke ,,Raporty 1 uwagi”, zapisz 1 wys$lij dokumenty meczowe (Protokoét, Protokot
Libero, Raport Meczowy) na adres e-mail protokol@pzps.pl (rezerwowy email:

maciej.kwiatkowski@volleystation.com).

Przejdz wstecz do zaktadki ,,Mecze” 1 po prawej stronie zakonczonego meczu kliknij (...) lub ikong
kwadratu z liniami w prawej gornej czgsci ekranu.

Wejdz w ,,Wyslij plik meczu” (zapis calego meczu) 1 wyslij.

Wejdz w Eksport 1 wyslij.

W sytuacjach awaryjnych tel. Maciej Kwiatkowski 698 034 106

W celu testowania aplikacji skorzystaj z tymczasowego loginu i hasta:

Login: 1ligakobiet@volleystation.com

Hasto: 50eb7a0c23721

1 wybierz Indoor test 22/23 lub Liga testowa

Do testowania nie uzywaj kodow QR!

Testowanie na stronie https://panel.volleystation.com/ - login 1 hasto te same, co do testowania
aplikacji (synchronizacji programu).

Maty protokdl elektroniczny — prezentacja znajduje si¢ na stronie
http://www.mzps.pl/wydzial-sedziowski/

W przypadku niejasnosci, btedéw w tej instrukcji prosze o informacjg:

Marcin Wolinski, tel. 793939301, wolinsky(@o2.pl

Poza instrukcja / FAQ

Propozycje praktycznych rozwigzan w trudnych sytuacjach, nieprzewidzianych funkcjami aplikacji:
Jak zapisa¢ natychmiastowe zastapienie nowo wyznaczonego Libero?

Aplikacja narzuca zastagpienie kontuzjowanego/sankcjonowanego Libero zawodnikiem, ktdrego
Libero zastgpit. Wprowadzenie na boisko nowo wyznaczonego Libero jest mozliwe dopiero po
rozegraniu wymiany zakonczonej. Opisz sytuacj¢ w protokole w polu UWAGI (w secie ... przy
wyniku -:- w druzynie ... za kontuzjowanego/ sankcjonowanego zawodnika Libero nr ...zostat
wyznaczony nowy zawodnik Libero nr..., ktoéry bezposrednio i natychmiast zastapil go na boisku).
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Trener nie chce skorzysta¢ ze zmiany narzucone;j.
Na ten moment rowniez nie da si¢ tego poprawnie zapisa¢ korzystajac z aplikacji.

Zapisanie sankcji wykluczenia i wprowadzenie numeru ktoregokolwiek zawodnika z listy
zawodnikow do zmiany narzuconej (z podpowiedzi u dotu) spowoduje, ze zawodnika
wykluczonego nie bedziemy mogli wprowadzi¢ do sktadu w kolejnym secie.

Opisz sytuacje w polu UWAGI w protokole (w secie... przy wyniku -:- dla druzyny ... zawodnik nr
... zostat sankcjonowany wykluczeniem. Trener nie chcial skorzysta¢ ze zmiany narzuconej. Zespot
... zostat zdekompletowany w secie) i przez klikanie Rozpocznij wymiang dodaj punkt po punkcie
wlasciwej druzynie brakujace do wygrania seta punkty. UWAGA: sankcja wykluczenia zawodnika
nie bedzie zapisana w protokole w tabeli KARY! Kontroluj ew. dalsze sankcje dla zawodnika
zgodnie z gradacja kar (dyskwalifikacja).



